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El, cum la lucru?!

,De treci codrii de arama de departe vezi albind,
Si-auzi mindra glasuire a Padurii de Argint.”
..-—-f'...

desen animat autohton de

Autor: 4 ; y 3 imbinare perfecta a unui

Ivan GONCEARUC calitate 1nternat,19na!a. om de afaceri cu spiritul
Camera parca prin- creator care, pe semne, l-a

Acum transpuneti de viatd, dupd cum va micinat in toti acei ani in

aceste versuri intr-un
postmodernism contem-
poran si veti primi locul
unde se intimpla minunea
creatiei in varianta echipei
Frimu Films. Mansarda
pe care eu ma incaptinez
sa o numesc ,,penthouse”
parca prinde viata cu fie-
care, indraznesc sa spun,
artist ce-ti face aparitia,
intrind vioi pe usa. Nu
sunt un grup matinal, cum
o recunoaste si Eugen
Frimu visul céruia, plusat
de cunostintele si talentul
tizului sdu Eugen Balan, au
dus la nasterea primului
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spuneam, iar calculatoa-
rele care stiteau parca
zimbesc, trezindu-se cu
cea mai mare bucurie din
stand by-ul in care au fost
fortate sd stea o noapte
intreaga, asteptind sa-i
ajute pe mesterii animatiei
sd creeze noi fete, atura-
juri, sentimente si trairi.
Eugen Frimu, seful si pro-
ducitorul acestui proiect
mi s-a parut un visator
incurabil dar, totodati, o
persoana care stie exact
ce vrea si unde merge. O

o

care a lucrat pentru a face
posibild aceasta echipa de
creatie.

Comparatia cu atmo-
sfera de sarbatoare totala
din ,,Calin”-ul eminescian
nu este deloc intimplatoa-
re — anume aceastd atmo-
sfera ti-o creaza entuzias-
mul fatis al echipei care
a reusit sa cucereasca la
doar citeva ore de la lansa-
re toata suflarea artisitica
de la noi prin extravaganta
si complexitatea cu care
au citit modelele arhe-






tipale ale unei societati
care inca gifie in mocir-

la mediocritatii. Doua
personaje — Nicu si Baton,
care intruchipeaza perfect
modelul clasic de moldo-
vean. Personal nu privesc
aceste doud personaje ca
doud entititi aparte ci mai
mult ca partile antagoniste
arhiprezente in fiecare din-
tre noi. Nu i-am intrebat
pe biieti dacd am dreptate

sau nu pentru a nu distru-
ge legenda interpretetiva a
spectatorului simplu, care
ia din opera ceea ce vede
doar el, nu neaparat ceea
ce a vrut sd ne comunice
autorul.

Trebuie sd recunosc ci
am fost, din start, pregatit
sd tratez tema subiectiv
din simplu motiv cd am
fost cucerit de simplitatea
si autenticitatea redarii
mesajului intr-o forma
absolut inedita pietei au-
tohtone. Cu siguranta ati
vazut deja primul episod
din Nicu si Baton, iar
daca nu — aveti sansa s-o
faceti la noi pe site, dar nu
despre asta e vorba. Intro-
ul acestui prim episod te
tine intr-un suspans de ,,ce
dracu va urma?” pina in
momentul cind te cuce-
reste definitiv prin clasica
— ,Cum la lucru?!” Aici se

rupe filmul si vine delecta-
rea. Am avut un moment
in care mi-am amintit de
altd banalitate marginita
cu stupiditate maxima,
atunci cind cineva, vazin-
du-te cu céldarile la fintina
te Intreaba politicos afisind
un zimbet americanesc —
»Ce, la apa?!”

Absorbit de produs era
cit pe ce sa deviez serios de
la cei care au facut posibila
aceastd stare de mindrie ca
suntem compatrioti. Stiti
ce m-a uimit cel mai mult
la Eugen Frimu? Modestia
de a se pune in umbr3 atit
la el cit si la Eugen Balan,
regizorul acestui proiect
si de a scoate in evidenta
animatia — cea care ,,cu
adevarat conteaza. Nu
vrem si creada lumea ca-i
imposibil sa faci filme
animate de calitate la noi
in tard. Ba dimpotriva cred
ca daca poti si-ti iei putin
maécar gindul de la cum ai
sa faci bani din asta, poti
reusi”, se da cu parerea
Eugen Frimu. ,,Ca de facut
bani din animatie nu ai
cum in Moldova, cel putin
acum”, il completeaza
Eugen Balan.

La intrebarea mea
despre investitia initiald in
acest proiect a trebuit sa
insist destul de mult ca sa
primesc un raspuns. ,Am
investit in tehnica, calcula-
toare, plansete pentru ani-
matie si alte chitibusuri,
dar nu ne putem lduda ca
platim salarii mari. Baietii
cu care lucram investesc
foarte mult entuziasm per-
sonal si dedicatie muncii






bucurindu-se de rezultatul
final”, ne explicd Eugen
Frimu.

Vézusem citeva filme
documetare despre cum se
fac desenele animate dar
am inteles complexitatea
lucrului doar dupa ce am
vazut miile de foi desenate
de mina cu scenele pri-
mului episod. ,,Am folosit
peste 8 mii de desene in
procesul de creatie a
primului episod, iar lucrul,
de la conceptie pina la pro-
dusul final, ne-a luat cam
5 cinci luni!”, ne explica
regizorul proiectului.

Aici imi indrept privi-
rile spre Radu, regizorul

de sunet, care-si fumea-

za tigara pe pervazul
»penthouse”-ului, omul
care a lasat munca de ope-
rator sunet in una dintre
televiziunile tari de la noi
pentru asi satisface dorinta
de a crea ceva personal.
L-am intrebat cum e cu co-
pyright-ul la soundtrack la
care mi-a raspuns in stilul
oamenilor de creatie care
alcdtuiesc acest studiou de
film — ,Bucuria si surprin-
derea cea mare este atunci
cind auzi la oameni in tele-
foane pe post de ringtone,
bucati din coloana sonora.
Simti o satisfactie enorma
in acele momente.”







Eugen Frimu care este
producatorul general al
proiectului si CEO, si-a
creat propria afacere in
2007, atunci cind a pus pe
picioare o firma de softwa-
re, unde pe linga progra-
mele si aplicatiile iesite
de sub penita-i s-a ocupat
si de crearea de site-uri.

A colaborat cu companii
din Europa la diferite
proiecte internationale si a
facut spoturi publicitare si
grafica pentru o televiziune
de la noi. Purta demult
visul credrii unui studiou
de animatie dar, dupa
cum singur recunoaste, a
trebuit sa stringa capital
pentru a pune pe roate
Frimu Films. Este un fel
de Steve Jobs de Moldova,
daca vreti, afaceristul cu
inima creatoare, care ca si
celebrul fondator al Apple

a investit intr-o afacere
neprofitabila doar din
dorinta enorma de a crea
(comparatia nu este deloc
exageratd daca o raportam
la realititile pe scara valo-
rica nationala iar tangenti-
le sunt izbitoare. Jobs, pe
cind fusese ,,alungat” de
la compania pe care o in-
fiintase a investit in Pixar,
celebra casd de animatie,
cumparind-o de la George
Lucas, cu care a facut
primul film de animatie
tridimensional — Toy Sto-
ry. Criticii erau deosebit de
sceptici in privinta succe-
sului dar aveau sa se insele
cu totii. Toy Story a avut
un succes enorm si practic
a insemnat inceputul unei
noi ere in animatie).

Dupa cinci luni de
munca au lansat, la 20
noiembrie, primul episod

MAI MULTE INFORMATII
LA ACEASTA TEMA CITITI PE




din Nicu si Baton si au
avut succes. Au strins pes-
te 20 de mii de vizualizari
pe youtube dar au fost
refuzati fara vreun motiv
serios sa prezinte un teaser
la festivalul de animatie
Anim’Est, care se desfisu-
rase putin mai devreme.
Nici pind acum nu au un
raspuns definitiv de ce
nu, dar asta e alta tema de
discutie.

JImportant e ca ne-am
it si vrem s facem

. Daca ne vom mo-

iza vom intra la vreun
concurs international sa
ne incercam fortele, in
primavara asta, si da —

lucram la cel de-al doilea
episod din Nicu si Baton”,
zimbeste Eugen Frimu.
Dupa estimarile mele, in
cazul in care nu vor avea
unele surprize neplacute,
béietii vor lansa episodul
doi undeva prin februa-
rie-martie, iar pina atunci
cei care au reusit deja sa
le indrageasca creatia vor
avea posibilitatea de a se
informa despre activitatea
acestor entuziasti pe o pa-
gina event, creata special
pentru Nicu si Baton la noi
pe site.
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P.S. i-am lasat pe baieti s munceasca fara sa fie deranjati de blitzul
aparatului foto si intrebarile mele iscoditoare, fiind si eu foarte nerab-
ditor sa ma pot delecta cu episodul doi a ceea ce este probail cea mai
buna productie de animatie autohtona.
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ECHIPA

1. Eugen Frimu, producator .

Visator si romantic, pasionat de muzica, film, poezie si desene animate. Alinta
echipa si ii tot aduce cu picioarele pe pamant ca sa nu se ridice prea aproape de
soarele fanteziei. ’
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2. Eugen Balan, regizor |
Extrem de talentat, un om dintr-o bucata, foarte l.ln in t!)ate, transforma in aur

tot de ce se atinge. Coordoneaza intreaga productie si citeste gandurile intregii
echipe.

3. Radu Zariciug, regizor sunet

Tipul cu urechi ascutite, voce de inger si inima de artist. Canta, compune muzica,
distruge si inregistreaza tot felul de instrumente muzicale sau pur si simplu distrea-
za toata lumea.

4. Mihai Luchian, animator, prelucrare postproductie

Cu studii la Bucuresti, cu o pregatire extrem de‘solida, este maestru in video si
audio, toate programele il prefera anume pe el si daca cineva din echipa nu gaseste
ceva pe Google, il intreaba pe Mihai.

5. Oleg Gavriliuc, prelucrare postproductie, fundaluri
Prefera mai degraba sa manance o broasca decat sa produca un design care nu-i
place si nu ai ce face cu asta, pentru ca are gusturi exceptionale.

6. Maxim Cerevcov, animator
Mester Faur, maini de aur. In mainile lui creioanele deseneaza singure, iar hartia
danseaza, vibreaza si se coloreaza, tot singura.

7. Constantin Fana, animator

Arhitect de profesie, se regaseste in anatomia obiectelor simple si compuse,
este parintele miscarii si are darul de a vedea viata cu o detalizare de 24 cadre pe
secunda.

8. Lera Podborski, animator
Este in stare sa duca la perfectiune orice contur, forma sau culoare, deseneaza
impecabil chiar si cu ochii legati, nu exista tehnica pe care ea sa nu o posede.

9. Irina Burduniuc, fundaluri

Este fata despre care toti credeau ca face fundaluri cu ajutorul aparatului de
fotografiat pana cand, intr-o buna zi, a fost evident ca aparatul de fotografiat face
poze dupa desenele Irinei.





